Kapitdns-Dialog: Kommunikation Schiedsrichter - Mannschaften

Ziele:
* Klare Struktur und Verhaltensvorgaben

* Schnelle und direkte Kommunikation
* Mehr Transparenz und Akzeptanz
* Verkiirzte Unterbrechungen

SR zeigt Nur Teamkapitan
waagrecht darf sich SR
ausgestreckten ndhern /
Arm ansprechen

Mogliche
spielentscheidende
Entscheidung

Andere Spieler SR erlautert
auf mind. 4m Kapitan die
Abstand Situation

* Falls Torwart Teamkapitan = vor Beginn Feldspieler benennen

* SR sollen sich proaktiv offen mit Kapitanen austauschen

* Spieler verstoRt gegen Weisung des SR: bei weiterer Weigerung Kapitan einschalten,
sonst Gelb/Rot (FaZ im Junior*innebereich)

An den ersten Spieltagen: Schiedsrichter weist die Mannschaften im Vorfeld des Spiels auf die neue Verfahrensweise hin



